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el

L L1 LB LB 5 5 L
R2 R2 RT RT 8 8 ZR
L2 L2 LT LT 7 7 ZL
L3 L3 SL SL 11 11 L
R3 R3 SR SR 12 12 R
GORE GORE GORE GORE GORE GORE GORE
D-Pad DOLJE DOLJE DOLJE DOLIE DOLJE DOLJE DOLUE
LUEVO LIJEVO LIJEVO LIUEVO LUEVO LUEVO LUEVO
DESNO DESNO DESNO DESNO DESNO DESNO DESNO
. START OPTIONS Menu START 10 10 +
Funkcije -
SELECT SHARE View BACK 9 9 -
SHARE
I—B gumb (XBOX
ONE X)
Okretanje LX LX ~/> /> ~/> ~/> LX
L-krilo L2 L1 LB LB 7 14 L
D-krilo R2 R1 RB RB 8 15 R
L-noZna pedala O Sklopka Sklopka LT Y- Y- X
S-nozna pedala |[] L2 LT LT Y- Rz B
D-noZna pedala |X R2 RT RT Y+ YA A
Mode MODE MODE X-Vodi¢  [X- Vodi¢ MODE 13 HOME
Gumb Gumb DodijeliGumb Gumb Gumb Gumb Gumb
PROG Dodijeli Dodijeli Dodijeli Dodijeli Dodijeli  |Dodijeli
L1 1 1 17 L
R1 2 2 18 R
L1 3 3 19 L
R1 4 4 20 R
Ruéni mjenjac 1 5 5 21 L
R1 6 6 22 R
A R R 23 X
O LO-HI LO-HI 24 Y
O RUCNA RUCNA 16 A
KOCNICA KOCNICA

4. Predstavljanje funkcija:

4.1 Funkcije programa (sa pohranjenom memorijom) :

4.1.1 Prezentacija:
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4.1.1.1 Gumbi programskog izvora:
o/1/X/Y,0/3/B/A,A/4/Y/X,X/2/A/B,L1/5/LB/,L2/7/LT/, R1/6/RB/,R2/8/RT

4.1.1.2 Gumbi za programiranje: L-krilo(L2/7/LB), R-krilo(R2/8/RB), Pedala gasa (X/2/Y+),
Kocnica (o/1/Y-), L3/11/SL,R3/12/SR, Mjenjac

4.1.2 Podesavanje programa:

4.1.2.1 Pritisnite tipku "PROG". Crvena LED dioda brzo treperi.

4.1.2.2 Pritisnite tipku za programiranje, crvena LED dioda polako treperi.

4.1.3.3 Pritisnite tipku izvora programa, crvena LED stalno svijetli kako biste dovrsili program.

4.1.3 IzbrisSite pojedinacni program:

4.1.3.1 Pritisnite tipku "PROG", crvena LED dioda brzo treperi.

4.1.3.2 Pritisnite tipku za programiranje, crvena LED dioda polako treperi.

4.1.3.3 Pritisnite tipku izvora programa, crvena LED stalno svijetli kako biste izbrisali svoj program.

4.1.4 IzbriSite sve programe:

4.1.4.1 Pritisnite tipku "PROG", crvena LED dioda brzo treperi.

4.1.4.2 Pritisnite tipke OPTIONS / 10 / MENU / + 4 s, crvena LED lampica svijetli neprekidno, sve
funkcije programiranih tipki se brisu.

Napomena: Postavke programa spremaju se nakon iskljucivanja

4.1.5 Program napustanja

4.1.5.1 Pritisnite tipku "PROG", crvena LED dioda brzo treperi, pritisnite ponovo "PROG" za izlaz,
prethodna postavka se ne mijenja.

4.1.5.2 Pritisnite tipku "PROG", crvena LED dioda brzo treperi, program se automatski zatvara ako se
nista ne poduzme unutar 10 sekundi.

4.2 Postavka osjetljivosti:

4.2.1 Pritisnite tipku "PROG", crvena LED dioda brzo treperi

4.2.2 Pritisnite D-pad lijevo ili desno kako biste podesili osjetljivost na sredinu, crveni LED svijetli kako
bi postavka bila uspjesna.

4.2.3 Pritisnite tipku "PROG", crvena LED dioda brzo treperi

4.2.4 Pritisnite D-pad prema gore da postavite osjetljivost na visoku, crvena LED lampica svijetli kako
bi postavka bila uspjesna.

4.2.5 Pritisnite "PROG", crvena LED dioda brzo treperi

4.2.6 Pritisnite D-pad prema dolje kako biste osjetljivost postavili na nisku, crvena LED lampica svijetli
neprekidno kako bi postavka bila uspjesna.

4.2.7 Pritisnite tipke OPTIONS / 10 / MENU / + na 4 s, crvena LED lampica svijetli neprekidno kako
biste izbrisali sve programirane tipke i vratili osjetljivost na zadani nacin rada.

4.3 U nacinu rotacije od 900 za postavljanje maksimalnog kuta:

4.3.1 Pomaknite prekidac u polozaj od 900 stupnjeva.

4.3.2 Pritisnite tipku "PROG", crvena LED dioda brzo treperi

4.3.3 Okrenite volan udesno/lijevo pod kutom iznad 60 stupnjeva (bilo koji kut iznad 60 stupnjeva).
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4.3.4 Pritisnite tipku "OPTIONS / 10 / MENU / +"

(Opcija / 10 / MENU / +), LED trajno osvjetljenje, kut zakretanja postavljen na maksimalni kut.

4.3.5 Brisanje postavljenog kuta: a. Pritisnite tipku "PROG", crvena LED dioda brzo treperi, pritisnite
tipke OPTIONS / 10 / MENU / + na 4 sekunde da biste uklonili maksimalni postavljeni kut; b.
pritisnite "PROG" gumb, crvena LED LED brzo treperi, okrenite volan od sredine prema lijevo/desno
na 900 stupnjeva (zadani maksimum), pritisnite tipke "OPCIJE / 10 / IZBORNIK / +", LED se mirno vraca
na zadani kut 900°.

4.4 Kalibriranje:

4.4.1 Pomaknite zakretni gumb u poloZaj "270", zatim pritisnite tipke "L1 + L2 + R1 + R2", LED brzo
treperi

4.4.2 Okrenite volan do kraja ulijevo, LED polako treperi, zatim okrenite volan do kraja udesno, LED
polako treperi, zatim se vratite u sredisnji poloZaj, LED brzo treperi

4.4.3 Zatim, korak po korak, pritisnite desnu pedalu do kraja, srednju pedalu do kraja, lijevu pedalu do
kraja

4.4.4 Kada LED polagano treperi, pritisnite tipku OPCIJE, LED svijetli neprekidno kako biste dovrsili
kalibraciju

4.5 Nozna pedala (3 pedale):

4.5.1 Pedale s funkcijom kvacila trebaju podrsku za igru

4.5.2 Lijeva pedala je kvacilo, srednja pedala je kocnica, desna pedala je gas

4.5.3. Ako je igra bez kvacila, pedala kvacila nema funkcije ili moZe biti poput pedala ko¢nice
4.5.4. U igrama koje podrzavaju funkciju kvacila, ako nagazite na pedalu kvacila (bez otpustanja), a
zatim nagazite na pedalu kocnice ili gasa, automobil nece voziti

4.6 Rucica mjenjaca:

4.6.1 Spojite mehanizam mjenjaca kao nacin upravljanja i potrebna vam je podrska za igre

4.6.2. Lijeva tipka LO-HO za prebacivanje u visoku/nisku brzinu ako jednom pritisnete tipku za
promjenu, brzina 1. 2. 3. 4. 5. 6. R bit ¢e pomaknuta na 7. 8. 9. 10. 11. 12. R, i obrnuto.

LED za visoki stupanj prijenosa ce svijetliti neprekidno, LED za niZi stupanj prijenosa Ce biti iskljucen.
4.6.3. Prekidac visokog/niskog stupnja prijenosa treba podrsku za igru

4.6.4 Desna tipka prekidaca je tipka za funkciju (@) parkirne kocnice, pritisnite je kao pocetak ove
funkcije, otpustite da biste zaustavili ovu funkciju (potrebna je podrska za igru).

4.6.5 Pritisnite i drZite rucicu mjenjaca prema dolje za prebacivanje na 6 u funkciji R (povratak)

5. Platforme:

5.1 PS3:

5.1.1 Spojite volan na PS3 konzolu i pedalu na volan, ukljucite PS3 konzolu.
5.1.2 LED aktivnog kanala ¢e zasvijetliti kada se veza automatski dovrsi.

5.1.3 Zatim moZete postaviti ili pokrenuti igru.

5.1.4 Dok igrate PS3 igru, pritisnite tipku MODE jednom za ulazak u XBM prozor, pritisnite i drzite
tipku MODE 2s za ulazak u prozor MENU za postavljanje

5.1.5 Upravljac ¢e biti poput WHEEL moda, kada spojite rucicu ru¢nog mjenjaca, vibracija i razgovor
nece raditi u ovom nacinu rada upravljaca
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Napomena: PS3 igre ne podrzavaju funkciju prijenosa
6 + 1, stoga ih nemojte ukljucivati kako biste izbjegli funkciju vibracije.

5.2 PS4:

5.2.1 Spojite volan na PS4 konzolu i pedalu na volan, ukljucite PS4 konzolu.

5.2.2 Spojite trkaci volan na originalni PS4 kontroler USB kabelom, tretirajte kontroler

kao klju¢ za uspostavljanje veze izmedu kontrolera i trkaceg upravljaca (kontroler mora biti iskljucen)
5.2.3 Kada je veza uspostavljena i crvena LED lampica stalno svijetli, pritisnite tipku Wheel MODE,
tada mozete pokrenutiigru ili postavke

5.2.4 Dok igrate PS4 igru, pritisnite tipku MODE jednom za ulazak u XBM prozor, a zatim pritisnite
tipku MODE 1 s u prozoru za isklju¢ivanje

5.2.5 Upravljac ée biti poput WHEEL moda kada spojite ru¢nu rudicu mjenjaca, a potrebna mu je igra
koja podrzava rucicu mjenjaca, vibracije nece raditi u ovom nacinu rada.

5.4 XBOX ONE:

5.4.1 Spojite volan na konzolu XBOX ONE i pedalu upravljaca, ukljucite XBOX ONE.

5.4.2 Upotrijebite USB kabel za spajanje trkaceg volana na originalni XBOX ONE kontroler;

Biljeska: kao kljuc za uspostavljanje veze izmedu konzole i trka¢eg upravljaca (kontroler mora biti
isklju¢eno).

5.4.3 Kada je veza uspostavljena, crvena LED dioda na trkacem volanu svijetli i LED indikator je
ukljucen. Indikator na kontroleru takoder svijetli. Tada moZete poceti igrati.

5.4.4 Dok igrate XBOX ONE, pritisnite tipku MODE za ulazak u glavni izbornik, pritisnite tipku MODE 1 s
u izborniku za iskljucenje postavki.

Napomena: izvorni kontroler ne mora biti XB1; moZze biti licencirani kontrolor trece strane.

5.4.5 U glavnom izborniku pritisnite gumb Y za stranicu za brzo pretraZivanje

5.4.6 Kada je ru¢ni mjenjac ukljucen, upravljac ¢e raditi u nac¢inu WHEEL, vibracije i chat neée raditi u
ovom nacinu rada, upravlja¢ nece raditi

5.5 PC: (priklju¢ak rucice mjenjaca samo s na¢inom rada upravljaca, bez unosa X MODE)

5.5.1 X-INPUT mode: (nema prijenosne veze)

5.5.1.1 Crvena LED dioda svijetli kao zadani nacin rada kada se napajanje ukljuci.

5.5.1.2 Pritisnite i drzite MODE 3 sekunde da biste se prebacili na ulaz D, crvena LED dioda pocinje
treperiti, zatim pritisnite MODE jos 3 sekunde za ponovno prebacivanje na X-input nacin

5.5.2 D-INPUT nacin instalacije drajvera:

5.5.2.1 Pokrenite Windows Vista / 7/8/10 i umetnite CD u CD-ROM. Dvaput kliknite SETUP i slijedite
upute na zaslonu da biste dovrsili instalaciju upravljackog programa.

5.5.2.2 Spojite volan na racunalo—sPokrenite—Upravljacka plo¢a— Uredaji i pisaéi—Desni klik na—
uredaj i pisac—sKontroler igre—> Znacajke

5.5.3 Test:

5.5.3.1 Idite na gumb Test i stranicu za testiranje funkcije osi.
5.5.3.2 Idite na stranicu Kalibracija za kalibraciju osi.

5.5.3.3 Udite na stranicu Vibracije za testiranje osovine i pedala
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5.5.4 Deinstalirajte upravljacki program:

5.5.4.1 Pokrenite—sprograme / funkcije—s upravljacke ploce

5.5.4.2 Pronadite upravljacki program koji Zelite deinstalirati u sucelju "Trenutacno instalirani
programi". Kliknite "Ukloni" i slijedite upute za uspjesno uklanjanje

5.6 SWITCH:

5.6.1 Spojite USB prikljucni kabel upravljaca s SWITCH konzolom, ukljucite SWITCH konzolu

5.6.2 lli koristite kabel pretvaraca tipa C i spojite volan izravno na SWITCH

5.6.3 CRVENI LED indikator ¢e stalno svijetliti nakon povezivanja, konzola ¢e dodijeliti kanal upravljacu
za pocetak igranja igrica ili postavki.

5.6.4 Pritisnite tipke "SHARE /9 / VIEW /-" i "OPTIONS / 10 / MENU / +" za snimanje zaslona

5.6.5 Kada je rucica mjenjaca spojena, upravljac ¢e raditi u nacinu WHEEL, vibracije i chat nece raditi u
ovom nacinu rada.

5.7 XBOX Series X:

5.7.1 Spojite pedale i ru€icu mjenjaca na volan, spojite originalni XBOX Series X kontroler na volana
pomocu USB-C kabela (kontroler mora biti iskljuéen)

5.7.2 Ukljucite XBOX Series X i spojite upravljac na konzolu XBOX Series X

5.7.3. LED na kolu upravljaca ¢e stalno svijetliti nakon ispravnog povezivanja (takoder svijetli LED dioda
XBOX Series X kontrolera).

5.7.4 Tijekom rada pritisnite tipku HOME jednom za povratak na glavni zaslon i pritisnite tipku HOME
na 1 sekundu za prikaz zaslona postavki.

5.7.5 Pritisnite gumb Y jednom i prijedite na stranicu za brzo pretraZivanje ispod glavnog zaslona.
5.7.6 kada je spojena rucica mjenjaca, nacin rada upravljaca automatski ce biti u nacinu utrke,
vibracije i funkcije slusalica nece biti podrzane.

5.8 XBOX Series S:

5.8.1 Spojite pedale i ru€icu mjenjaca na kolo upravljaca, spojite originalni XBOX Series S kontroler na
upravljac s USB-C kabelom (kontroler mora biti iskljucen)

5.8.2 Ukljucite XBOX Series S i spojite upravlja¢ na konzolu XBOX Series s

5.8.3 LED na upravljacu ce stalno svijetliti nakon ispravnog povezivanja (LED indikator kontrolera XBOX
Series S takoder stalno svijetli).

5.8.4 Tijekom rada, jednom kratko pritisnite tipku HOME na volanu za povratak na glavni zaslon i
pritisnite tipku HOME na 1 sekundu na zaslonu postavki.

5.8.5 Pritisnite gumb Y jednom za prijelaz na stranicu za brzo pretraZivanje ispod glavnog zaslona
5.8.6 kada spojite rucicu mjenjaca, nacin rada upravljaca automatski ¢e biti kao nacin utrke, vibracije i
funkcije slusalica nece biti podrzane.

6. RjeSavanje problema:

6.1 Ako LED za povezivanje ne svijetli, ponovno ga spojite na kontroler i provjerite radi li kontroler.
6.2 Ako trkaci volan ne reagira i konzola se zaglavi, iskljucite kontroler i konzolu i ponovno ih ukljucite.
6.3 Ponovno spojite trkaci volan nakon kvara tijekom igre

6.4 Iskljucite originalni kontroler prije spajanja trkaceg volana na PS4 ili XBOX konzole.
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6.5 Buduci da je program s memorijom, slijedite

korak 4.1.3 ili 4.1.4 za brisanje programirane tipke ako tipke nisu ispravne, kao u raznim igrama.

6.6. Kalibrirajte ako okretanje volana ili nozne pedale ne dosegne vasu vrijednost ili ne moZete vratiti
rotaciju u sredinu, slijedite korake u nastavku da biste to rijesili:

6.6.1 Pritisnite L1 + L2 + R1 + R2 “, LED brzo treperi.

6.6.2 Okrenite volan lagano ulijevo do maksimalnog poloZaja, LED treperi 2 puta u sekundi.

6.6.3 Okrenite volan lagano udesno do maksimalnog poloZaja, LED treperi 3 puta u sekundi.

6.6.4 Pritisnite lijevu papucicu gasa u najvisi polozaj, LED lampica treperi 4 puta u sekundi.

6.6.5 Pritisnite lijevu papucicu kvacila do maksimalnog poloZaja, LED lampica treperi jednom u
sekundi, pritisnite tipku OPCIJE za dovrSetak kalibracije, LED svijetli neprekidno.

7. Mjere opreza:

7.1 Procitajte i procitajte prirucnik prije koristenja ovog trkaceg volana.

7.2 Nemojte udarati, ispustati ili zlostavljati.

7.3 Ne rastavljajte, modificirajte ili pokusavajte sami popraviti.

7.4 Ne skladistiti na vlaznom, vru¢em ili masnom mjestu.

7.5 U slucaju bilo kakve sumnje ili sugestije, obratite se svom lokalnom distributeru ili prodavacu.

Nozna pedala:

| Kognica (ON-LT) |

- &
Kvacilo | ———r

e [Gas (X/Y+/RT)
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Napomena: Volan ima dva nacina rada

+ Sa ubacenim menjacem
- Bez ubacenog menjaca (rezim rada kontrolera)

Bez uklju¢enog mjenjaca:

Volan se povezuje s konzolom putem postojeceg originalnog kontrolera koji korisnik vec
posjeduje. Kontroler se pomocu kabela poveze s volanom, a zatim se volan prikljuci u
konzolu. To tehnic¢ki znaci da volan ,preuzima” funkciju kontrolera, a konzola ga
prepoznaje kao da je spojen originalni kontroler. Volan zatim imitira sve naredbe
kontrolera — zakretanje volana lijevo/desno odgovara pomicanju lijeve analogne palice,
$to u igri pokrece vozilo u odgovaraju¢em smijeru. Tipke na volanu mogu se programski
postaviti, primjerice tako da papucica gasa preuzme funkciju tipke R2. Vazno je pazljivo
procitati upute za upotrebu jer se kontrole razlikuju od igre do igre. U ovom nacinu igre
ne moraju podrzavati volane — volan ¢e raditi kao klasi¢an kontroler.

S ukljuéenim mjenjacem:

Volan se povezuje na isti nacin, uz dodatno povezivanje mjenjaca. Time se mijenja nacin
rada uredaja i igra mora podrzavati upotrebu volana, uklju¢ujuci i mjenjac te njegovu
konfiguraciju. Volan treba pravilno konfigurirati u skladu sa svakom pojedinom igrom —
postupak je opisan u korisnickim uputama. Tijekom postavljanja igre treba odabrati
opciju ru¢nog mjenjaca, kao §to je slucaj u igri Forza 5 na konzoli XBOX. Igre za PS3 ne
podrzavaju mjenjac, stoga ga treba ukloniti prilikom povezivanja s konzolom.

Napomena: Vibracija ne radi kada je mjenjac uklju¢en — dostupna je samo kada mjenjac
nije prikljucen.

Postavke za ra¢unala

ra¢unalaUpravijocke programe (drajvere) korisnik moze preuzeti sa sluzbene
prezentacijske stranice
volana:https://spawn-gaming.com/product/momentum-pro-racing-wheel-pc-ps3-ps
L-xbox-switch/ u slu¢aju da ra¢unalo ne prepozna volan automatski. Volan podrzava
dva nacina rada na rac¢unalu:

X-Input i Directinput (D-Input)

1. X-Input je standard, odnosno tehnologija komunikacije izmedu kontrolera i rac¢unala
koju koristi vec¢ina PC igara (Microsoftova tehnologija). Podrzava odredeni skup tipki: dvije
analogne palice (,gljive’, svaka s funkcijom tipke pri pritisku), dva analogna okidaca (npr.
R2), digitalni krizni gumb s &etiri smjera, osam digitalnih tipki, vibracijske motore i po
potrebi audio izlaz.
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2. D-Input je takoder standard, odnosno tehnologija komunikacije izmedu kontrolera i
racunala, koja omogucuje znatno vise tipki i dodatnih postavki. No igra mora posebno
podrzavati ovaj standard — kompatibilnost i uporaba D-Input nacina ovise o svakoj igri
pojedina¢no. Odredeni uredaiji (poput volana ili joysticka za simulacije letenja) imaju
nestandardne tipke te stoga koriste D-Input tehnologiju.

Volan s uklju¢enim mjenjacem tvorni¢ki je postavljen na D-Input nacin rada i moze raditi
isklju¢ivo u tom nacinu. Za koristenje volana u D-Input nacinu igra mora imati podrsku za
taj standard. Volan se moZze konfigurirati programiranjem tipki, a detaljne upute za
programiranje dostupne su u korisnickom priru¢niku.

Volan bez mjenjaca moze raditi u X-Input ili D-Input nacinu. Nacin rada se mijenja
pritiskom na gumb ,Mode" (ozna¢en na volanu kao ,SPAWN®) i treba ga drzati 3 sekunde.
Nacin rada moZe se prilagoditi ovisno o podréci pojedine igre. U X-Input nacinu volan
bez mjenjaca ,emulira” Xbox kontroler (koji podrzava vecina igara), dok u D-Input nacinu
radi kao D-Input kontrolerTakoder u ovom slucaju volan je moguce konfigurirati
programiranjem tipki, a postupak je detaljno opisan u korisni¢kim uputama.

U nastavku se nalazi popis igara koje podrzavaju mjenja¢ (odnosno D-Input volane s

mjenjacem) i u kojima ¢e volan raditi s ru¢nim mjenjacem(osim u igri Forza 4, gdje
mjenjac nece raditi).
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PCigre

1. Euro Truck Simulator 2

2. Assetto Corsa

3. Forza Motorsport 5

4. Forza Horizon 4

5.F12020

6. F12021

7.DIRT Rally 2.0

8. DIRT 4

9 DIRTS

10. WRC 7

11. WRC 8 FIA World Rally Champ.
12. WRC 9 FIA World Rally Champ.

13. WRC 10 FIA World Rally Champ.

14. Project CARS 2

15. Truck Life

16. The Crew 2

17. Need for Speed Heat
18. rFactor 2

19 SnowRunner

20. RaceRoom Racing Experience
21. City Car Driving

22. CarX Drift Racing Online
23. Bus Simulator 18

24. BeamNG.drive
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Mjenjac nije podrzan.
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